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パチンコ店特化型広告代理店の代表取締役が語る注目機の販促ポイント
｜第73回｜｜第73回｜

常識を覆す唯一無二の新スペック
『eデッドマウント・デスプレイ』販促ポイント

出玉の大きさではなく「どう決まるか」で魅せる一台。3,000発か9,000発かという分岐が生む
緊張と高揚、その体験価値をどう伝えるかが販促の鍵になります。

株式会社CFY 代表取締役CEO 梶川 弘徳 hironori kajikawa

連載

パ
チ
ン
コ
ホ
ー
ル
企
業
で
営
業
部
長
と
し
て
営
業
戦
略
や
組
織

マ
ネ
ジ
メ
ン
ト
の
責
任
者
と
し
て
活
躍
し
、2
0
0
9
年
33
歳

で
㈱
Ｃ
Ｆ
Ｙ
を
設
立
し
て
現
在
に
至
る
。座
右
の
銘
は
会
社
名

の
由
来
で
も
あ
る「C

razy For Y
ou

（
あ
な
た
の
た
め
に
）」

販促事例②「挑戦型のパチンコ」という
ゲーム性を強く印象付ける。

販促事例①出玉インパクトを全面に訴
求。

▲
※参考画像は弊社の『フダポス』から
無料ダウンロード出来ます。
https://fudapos.cfy.jp

　
『
ｅ
デ
ッ
ド
マ
ウ
ン
ト・
デ
ス
プ
レ
イ
』
は
、

単
な
る
高
出
玉
機
で
は
な
く
、
結
果
に

至
る
ま
で
の
プ
ロ
セ
ス
そ
の
も
の
を
価

値
に
変
え
た
体
験
型
パ
チ
ン
コ
で
す
。

　

中
核
を
担
う
の
が
「
魂
神
の
一
撃
」

で
す
。
こ
こ
で
は
３
０
０
０
発
か
９
０
０

０
発
か
と
い
う
極
端
な
出
玉
差
が
、
演

出
成
功
に
よ
っ
て
決
定
さ
れ
ま
す
。
成

功
率
は
約
50
％
と
さ
れ
て
お
り
、
単
な

る
振
り
分
け
で
は
な
く
、
プ
レ
イ
ヤ
ー

自
身
が
勝
負
に
参
加
し
て
い
る
感
覚
を

持
て
る
設
計
と
な
っ
て
い
ま
す
。
こ
の
一

瞬
に
凝
縮
さ
れ
た
緊
張
と
解
放
の
コ
ン

ト
ラ
ス
ト
が
、
従
来
機
に
は
な
い
強
い
没

入
感
を
生
み
出
し
ま
す
。

　

さ
ら
に
、
こ
の
一
撃
へ
と
至
る
導
線
に

も
綿
密
な
設
計
が
施
さ
れ
て
い
ま
す
。 

Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
は
Ａ
Ｌ
Ｌ
３
０
０
０
発
×
継

続
率
約
78
％
と
い
う
高
水
準
の
出
玉
性

能
を
ベ
ー
ス
に
し
な
が
ら
、
２
回
継
続

後
に
ゲ
ー
ム
性
が
変
化
。
そ
こ
で
登
場

す
る
の
が
「
７
ジ
ャ
ッ
ジ
メ
ン
ト
」
で
す
。

こ
れ
は
ラ
ウ
ン
ド
中
に
３
０
０
０
発
か
９

０
０
０
発
か
を
決
定
す
る
複
数
の
ジ
ャ
ッ

ジ
演
出
で
構
成
さ
れ
て
お

り
、
結
果
が
ど
の
よ
う
に

導
か
れ
る
か
と
い
う
過
程

そ
の
も
の
を
演
出
と
し
て

楽
し
ま
せ
る
仕
組
み
で
す
。

　

重
要
な
の
は
、こ
の
「
７

ジ
ャ
ッ
ジ
メ
ン
ト
」
が
単
な

る
見
せ
方
で
は
な
く
、
出

玉
期
待
を
大
き
く
左
右
す

る
分
岐
点
と
し
て
機
能
し

て
い
る
点
で
す
。
ど
の
演

出
が
選
ば
れ
る
の
か
、
ど

の
タ
イ
ミ
ン
グ
で
決
着
す

る
の
か
と
い
っ
た
不
確
実

性
が
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
期

待
と
不
安
を
同
時
に
高
め
、
遊
技
中
の

緊
張
感
を
持
続
さ
せ
ま
す
。
そ
の
結
果

「
次
は
ど
う
な
る
の
か
」
と
い
う
感
情
の

連
続
が
生
ま
れ
、
遊
技
体
験
そ
の
も
の

の
価
値
を
底
上
げ
し
て
い
ま
す
。

　

販
促
に
お
い
て
は
出
玉
性
能
の
強
さ

だ
け
で
な
く
、
そ
の
出
玉
を
ど
う
勝
ち

取
る
の
か
と
い
う
プ
ロ
セ
ス
の
面
白
さ
を

い
か
に
伝
え
ら
れ
る
か
が
重
要
に
な
り
ま

す
。
ス
ペ
ッ
ク
訴
求
と
体
験
訴
求
を
両

立
さ
せ
る
こ
と
で
、
本
機
の
持
つ
ポ
テ

ン
シ
ャ
ル
を
最
大
限
に
引
き
出
す
こ
と

が
で
き
る
で
し
ょ
う
。

﹇
販
促
ポ
イ
ン
ト
﹈

①
一
撃
性
能
を
直
感
で
叩
き
込
む

　
イ
ン
パ
ク
ト
訴
求

　

販
促
事
例
①
で
は
、「
魂
神
の
一
撃
」

と
「
３
０
０
０ 

ｏｒ 

９
０
０
０
」
と
い
う

出
玉
イ
ン
パ
ク
ト
を
全
面
に
押
し
出
し

た
構
成
が
特
徴
で
す
。
特
に
大
き
く
配

置
さ
れ
た
数
値
と
強
い
コ
ン
ト
ラ
ス
ト
に

よ
り
、
瞬
時
に
ス
ペ
ッ
ク
の
魅
力
が
伝
わ

る
設
計
と
な
っ
て
い
ま
す
。

　

ま
た
「
１
／
２
の
ヒ
リ
ツ
キ
」
と
い
う

コ
ピ
ー
が
加
わ
る
こ
と
で
、
単
な
る
出

玉
訴
求
で
は
な
く
「
緊
張
感
の
あ
る
体

験
」
を
想
起
さ
せ
る
点
も
特
徴
と
な
っ

て
い
ま
す
。

②
ゲ
ー
ム
性
を
可
視
化
す
る

　
体
験
訴
求
型
デ
ザ
イ
ン

　

販
促
事
例
②
は
、「
７
ジ
ャ
ッ
ジ
メ
ン

ト
」
を
軸
に
ゲ
ー
ム
性
を
訴
求
す
る
構

成
で
す
。
複
数
の
演
出
パ
タ
ー
ン
を
視

覚
的
に
見
せ
る
こ
と
で
、
遊
技
中
の
変

化
と
期
待
感
を
具
体
的
に
イ
メ
ー
ジ
さ

せ
て
い
ま
す
。

　

ま
た
「
さ
ま
ざ
ま
な
告
知
で
９
０
０

０
を
掴
み
取
れ
！
」
と
い
う
コ
ピ
ー
が
、

ユ
ー
ザ
ー
の
能
動
的
な
参
加
意
識
を
引

き
出
し
、
単
な
る
抽
選
で
は
な
い
「
挑

戦
型
の
パ
チ
ン
コ
」
で
あ
る
こ
と
を
強
く

印
象
付
け
て
い
ま
す
。
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