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パチンコ店特化型広告代理店の代表取締役が語る注目機の販促ポイント
｜第77回｜｜第77回｜

「終わっても100回、勝てば1,500個上乗せ」 
『eフィーバー妖怪ウォッチ』の販促ポイント

RUSH終了後も時短100回、勝利し続ける限り1,500個上乗せ。本機ならではの二つの
遊技体験からユーザーに伝わる販促のポイントを考えます。

株式会社CFY 代表取締役CEO 梶川 弘徳 hironori kajikawa

連載

パ
チ
ン
コ
ホ
ー
ル
企
業
で
営
業
部
長
と
し
て
営
業
戦
略
や
組
織

マ
ネ
ジ
メ
ン
ト
の
責
任
者
と
し
て
活
躍
し
、2
0
0
9
年
33
歳

で
㈱
Ｃ
Ｆ
Ｙ
を
設
立
し
て
現
在
に
至
る
。座
右
の
銘
は
会
社
名

の
由
来
で
も
あ
る「C

razy For Y
ou

（
あ
な
た
の
た
め
に
）」

販促事例②RUSH中の見せ場に
フォーカス

販促事例①「フル時短」を訴求  
   

▲
※参考画像は弊社の『フダポス』から
無料ダウンロード出来ます。
https://fudapos.cfy.jp

　

10
月
上
旬
、 

Ｓ
Ａ
Ｎ
Ｋ
Ｙ
Ｏ
か
ら
注

目
機
『
ｅ
フ
ィ
ー
バ
ー
妖
怪
ウ
ォ
ッ
チ
』

が
登
場
し
ま
す
。
販
促
で
押
さ
え
て
お

き
た
い
ポ
イ
ン
ト
は
、
大
き
く
二
つ
あ
り

ま
す
。
一
つ
は
、Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
非
突
入
時
だ

け
で
な
く
、Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
終
了
時
に
も
時
短

１
０
０
回
が
付
く
「
フ
ル
時
短
」。
も
う

一つ
が
、
突
入
時
３
０
０
０
個
に
加
え
、

勝
利
し
続
け
る
限
り
１
５
０
０
個
を
上

乗
せ
す
る
「
ウ
バ
ウ
ネ
決
戦
」
で
す
。

　

通
常
時
の
大
当
た
り
確
率
は
約
１
／

３
１
９
・
７
、
ト
ー
タ
ル
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
突
入

率
は
約
61
％
、
ト
ー
タ
ル
継
続
率
は
約

80
％
。
そ
の
中
で
も
本
機
を
特
徴
づ
け

て
い
る
の
が
「
フ
ル
時
短
」
で
す
。

　

Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
非
突
入
時
は
「
コ
マ
チ
ャ
レ

ン
ジ
」
と
し
て
時
短
１
０
０
回
へ
移
行

し
、
引
き
戻
し
に
成
功
す
れ
ば
Ｒ
Ｕ
Ｓ

Ｈ
へ
。
そ
し
て
注
目
し
た
い
の
が
、Ｒ
Ｕ

Ｓ
Ｈ
終
了
時
に
も
必
ず
時
短
１
０
０
回

が
用
意
さ
れ
て
い
る
こ
と
で
す
。Ｒ
Ｕ
Ｓ

Ｈ
が
終
了
し
て
も
期
待
感
が
途
切
れ
る

の
で
は
な
く
、
も
う
一
度
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
を
目

指
せ
る
チ
ャ
ン
ス
が
残
さ
れ
て
い
ま
す
。 

　

こ
の
特
徴
は
、
本
機
の

遊
技
イ
メ
ー
ジ
を
伝
え
る

う
え
で
も
非
常
に
分
か
り

や
す
い
ポ
イ
ン
ト
で
す
。

　

そ
し
て
、
も
う
一
つ
の

見
せ
場
が
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
中
の

「
ウ
バ
ウ
ネ
決
戦
」
で
す
。

突
入
時
は
３
０
０
０
個
、

勝
利
期
待
度
は
約
50
％
。

さ
ら
に
ウ
バ
ウ
ネ
に
勝
利

す
る
と
１
５
０
０
個
を
上

乗
せ
し
、
勝
利
し
続
け
る

限
り
上
乗
せ
が
続
き
ま

す
。「
３
０
０
０
個
」
と
い

う
ま
と
ま
っ
た
出
玉
へ
の

期
待
に
加
え
、
そ
の
先
に
は
「
勝
て
ば

＋
１
５
０
０
個
、
さ
ら
に
勝
て
ば
も
う

＋
１
５
０
０
個
」
と
い
う
展
開
が
待
っ
て

い
ま
す
。

　
「
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
終
了
後
も
時
短
１
０
０
回
」

と
「
勝
利
し
続
け
る
限
り
１
５
０
０
個

上
乗
せ
」。
前
者
は
「
も
う
一
度
」
へ
の

期
待
、
後
者
は
「
さ
ら
に
も
う
一
度
」

へ
の
期
待
と
、
ど
ち
ら
も
次
の
展
開
を

期
待
さ
せ
る
ゲ
ー
ム
性
に
な
っ
て
い
ま

す
。
販
促
で
も
こ
の
二
つ
を
明
確
に
切

り
分
け
、そ
れ
ぞ
れ
の
魅
力
を
一つ
の
メ
ッ

セ
ー
ジ
と
し
て
大
き
く
伝
え
る
。
こ
の

二
つ
の
遊
技
体
験
を
分
か
り
や
す
く
見

せ
る
こ
と
が
同
機
の
販
促
に
お
け
る
重

要
な
ポ
イ
ン
ト
で
す
。

﹇
販
促
ポ
イ
ン
ト
﹈

①
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
終
了
後
も
時
短
１
０
０
回

　
「
フ
ル
時
短
」
を
訴
求

　

本
機
の
特
徴
で
あ
る
「
フ
ル
時
短
」

を
ス
ト
レ
ー
ト
に
訴
求
す
る
デ
ザ
イ
ン
で

す
。Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
非
突
入
時
だ
け
で
な
く
、

Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
終
了
時
に
も
必
ず
時
短
１
０

０
回
へ
移
行
す
る
こ
と
を
大
き
く
見
せ
、

「
終
わ
っ
て
も
、
ま
だ
チ
ャ
ン
ス
が
あ
る
」

と
い
う
期
待
感
を
演
出
。
情
報
を
詰
め

込
み
す
ぎ
ず
、Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
終
了
時
に
も
時

短
１
０
０
回
を
主
役
に
す
る
こ
と
で
、

本
機
な
ら
で
は
の
ゲ
ー
ム
性
を
一
目
で
理

解
で
き
る
遊
技
提
案
に
し
ま
す
。

②
ウ
バ
ウ
ネ
に
勝
利
し
続
け
る
限
り

　
「
１
５
０
０
個
上
乗
せ
」

　

Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｈ
中
の
見
せ
場
「
ウ
バ
ウ
ネ

決
戦
」
に
フ
ォ
ー
カ
ス
し
た
遊
技
訴
求

で
す
。
突
入
時
３
０
０
０
個
、
勝
利
期

待
度
約
50
％
、
勝
利
し
続
け
る
限
り
１

５
０
０
個
上
乗
せ
と
い
う
期
待
感
を
大

胆
に
表
現
。「
勝
て
ば
＋
１
５
０
０
個
、

さ
ら
に
勝
て
ば
＋
１
５
０
０
個
」
と
展

開
を
イ
メ
ー
ジ
さ
せ
る
こ
と
で
、
単
な

る
出
玉
数
字
で
は
な
く
、
ウ
バ
ウ
ネ
と

の
勝
負
そ
の
も
の
が
出
玉
に
つ
な
が
る

ゲ
ー
ム
性
を
印
象
づ
け
る
デ
ザ
イ
ン
で

す
。
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